Regulamin etapu finatowego Turnieju Informatycznego - EiE 2015

organizator: Zespot Szkof Ekonomicznych partner: Wyzsza Szkota Bankowa w Poznaniu

Regulamin rozgrywek finatowych Turnieju Informatycznego
Edukacja-Informatyka-E-zabawa EiE 2015

Padx.
€

§1 Informacje ogdlne

Do etapu finatowego Turnieju zakwalifikowano po 14 druzyn z poziomu gimnazjalnego i 12 druzyn z poziomu
ponadgimnazjalnego.
Etap finatowy polega na:
a. rozwigzaniu testu wiedzy oraz
b. rozgrywkach turniejowych w League of Legends, realizowanych w dwdch czesciach — opisanych
szczegbtowo w §3:
- rozgrywkach ,kazdy z kazdym” w ustalonych grupach (A,B,C — dla gimnazjow oraz D,E,F — dla szkét
ponadgimnazjalnych)
- rozgrywkach systemem pucharowym dla gimnazjéw oraz szkét ponadgimnazjalnych.
Test wiedzy oraz rozgrywki turniejowe w LOL, stanowig dwie niezalezne, réwnowazne czesci Turnieju.
O ostatecznym miejscu w Turnieju decyduje koricowa klasyfikacja dokonana po Il czesci rozgrywek w LOL.
Kazdy niepetnoletni uczestnik Turnieju musi posiadac zgode rodzicéw | dostarczyé jg przy rejestracji w dniu 7
marca 2015r.
W etapie finatowym 3-osobowe druzyny z gimnazjéw otrzymajg numery poprzedzone symbolem ,G”.
Druzyny ze szkét ponadgimnazjalnych otrzymajg numery poprzedzone symbolem ,,P”.
Numery druzyn zostang wylosowane jeden dzien przed finatem, przez sedziego gtéwnego, w obecnosci
Komitetu Turniejowego oraz przekazane druzynom podczas rejestracji w dniu 7 marca 2015 r. Druzyna moze
zachowac dodatkowo swojg nazwe, wtedy bedzie ona poprzedzona prefixem np. P1-nazwa lub G1-nazwa.
Poziomy G i P sgroztgczne i nie rywalizujg miedzy sobg. Rywalizacja odbywa sie wewnatrz poziomow.

§2 Etap finatlowy — rozgrywki turniejowe, informacje ogélne

Dla pozioméw G i P przeznaczono osobne areny do rozgrywki tzw. ,STOLY”.

Do kazdego stotu przyporzadkowana jest osoba z obstugi, ktérej zadaniem jest:

- rozmieszczanie druzyn na poszczegdlnych stanowiskach przy stole,

- prowadzenie dokumentacji kolejnych rozgrywek na stole,

- dbanie o przestrzeganie regulaminu i porzadku przy stole,

- reagowanie na niekulturalne lub niesportowe zachowanie,

- rozpoczynanie i kofczenie rozgrywki,

- przekazywanie wynikdéw meczéw do sedziego gtdwnego.

Wszystkie druzyny muszg bezwzglednie podporzagdkowaé sie poleceniom obstugi stotu pod grozbg
dyskwalifikacji w danym meczu lub wykluczeniu z catych rozgrywek.
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Rozgrywki turniejowe w LOL przeprowadzane sg w dwdch etapach:

a. etap pierwszy —w grupach — ,kazdy z kazdym”

b. etap drugi — systemem pucharowym

Gra rozpoczyna sie po wczytaniu mapy i wyborze postaci, na sygnat dany przez obstuge stotu.

§3. | etap rozgrywek turniejowych

Pierwszy etap finatu rozgrywany jest system ,kazdy z kazdym” rozgrywanym w grupach wedtug ponizszej

listy:

gimnazja - 14 druzyn:

Grupa A — rozgrywki na stole nr 1. Druzyny: G1, G2, G3, G4, G5,

Grupa B —rozgrywki na stole nr 2. Druzyny: G6, G7, G8, G9, G10,

Grupa C —rozgrywki na stole nr 3. Druzyny: G11, G12, G13, G14,

szkoty ponadgimnazjalne - 12 druzyn:

Grupa D —rozgrywki na stole nr 4. Druzyny: P1, P2, P3, P4,

Grupa E — rozgrywki na stole nr 5. Druzyny: P5, P6, P7, P8,

Grupa F —rozgrywki na stole nr 6. Druzyny: P9, P10, P11, P12.

Kazdy z zespotdw otrzyma szczegétowy harmonogram rozgrywek.

Zasady pojedynczego meczu w LOL, w pierwszej fazie turnieju, wygladajg nastepujaco:

a) przed przystgpieniem do finatu kazdy gracz musi posiadad osobiste i aktywne konto w grze Lol,

b) gracz moze mie¢ dowolny Ivl w grze.

c¢) kazda druzyna wybiera jednego gracza do roli kapitana, ktéry reprezentuje druzyne, komunikuje sie w jej
imieniu z organizatorami i pozostatymi druzynami oraz podejmuje ostateczne decyzje

d) domyslnie wybrana i dozwolong mapg jest Most Smierci w popularnie znanym trybie gry ARAM Howling
Abyss,

e) kazdy z cztonkéw druzyny moze wybraé¢ dowolnego bohatera na kazdy mecz

f) dwie druzyny walczg ze sobg na jednej alei bez neutralnego terytorium. Rozgrywke zaczyna sie na 3
poziomie,

g) druzyna wskazana przez obstuge stotu tworzy gre recznie i zaprasza druzyne przeciwna,

h) cztonkowie druzyny siedzg obok siebie i mogg sie porozumiewac (dozwolona jest nieprzeszkadzajgca
innym dyskusja stowna i czat),

i) pojedynczy mecz zostaje zakoniczony po:
- zniszczeniu wrogiego nexusa - 2 pkt. dla druzyny, ktéra zniszczyta nexusa, 0 pkt. dla drugiej druzyny,
- po uptywie czasu gry (podanego w harmonogramie) — 1 pkt. dla druzyny, ktdra zniszczyta wiekszg ilosé
wiez,
0 pkt. dla drugiej druzyny,
- po uptywie czasu gry (podanego w harmonogramie) — 0 pkt. dla kazdej druzyny jezeli zniszczyty te sama
ilos¢ wiez.

j)  wynik gry ogtasza i protokotuje obstuga stotu.

k) koniec czasu gry ogtasza obstuga stotu.

Po etapie , kazdy z kazdym” w grupach zostaje podliczona ilos¢ punktéw z gry, ktére decydujg o przejsciu do

nastepnego etapu.

Do kolejnego etapu przechodza:

7.1. 8 zespotow ze szkot ponadgimnazjalnych (P) - dwa zespoty z kazdej grupy z najwiekszg iloscig punktéw

oraz dwie druzyny z najwyzszg punktacjg ze wszystkich pozostatych druzyn z poziomu P, bez wzgledu na
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przynalezno$¢ do grupy. W przypadku remisu o miejscu decyduje bezposredni pojedynek, w dalszej
kolejnosci decyduje losowanie sedziego poprzez rzut monetg w obecnosci cztonkéw druzyny.

7.2. 8 zespotéwz gimnazjow — G - (dodatkowe zasady ze wzgledu na grupy o réinej liczebnosci):

a. dwie druzyny z kazdej grupy z najwiekszg liczbg punktow.

b. dodatkowo jedna druzyna z najwiekszg iloscig punktéw z wszystkich pozostatych druzyn,

c. dodatkowo kolejna druzyna z najwiekszg iloscig punktéw rozgrywa mecz barazowy z trzecig (pod
wzgledem liczby punktéw) druzyng z grupy ,,C” -pod warunkiem, ze nie jest to ta sama druzyna (wtedy
automatycznie dana druzyna przechodzi do wyzszego etapu) lub trzecia z kolei druzyna z grupy C nie zostata
wybrana na podstawie pkt. 7.2 b. (wtedy obowigzuje zasada ilosci punktow).

7.3. W przypadku rozegrania meczu barazowego trwa on tyle samo czasu co zwykty mecz w pierwszej fazie
rozgrywek i obowiqzujq te same zasady zwyciestwa (w przypadku remisu sedzia gtowny przeprowadza
losowanie, poprzez rzut monetq, w obecnosci druzyn).

7.4. O przejsciu do Il etapu rozgrywek turniejowych decyduje tylko i wytgcznie wynik etapu | rozgrywek
ustalony wg powyzszych zasad.

7.5. Wynik testow jest brany pod uwage przy ustalaniu klasyfikacji koricowej Turnieju Informatycznego.

§4. Il etap rozgrywek turniejowych
1. Druga faza rozgrywek odbywa sie systemem ,pucharowym”, w ktérym przegrywajacy odpada z dalszej

rywalizacji w czesci turnieju w LOL
2. Dalsza rozgrywka toczy sie wedtug ponizszego drzewa turniejowego:

VU

3. Przyporzadkowanie do numerdw odbywa sie nastepujgco: im wieksza liczba punktéw po pierwszej fazie
gry tym nizszy numer otrzymuje druzyna.
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4. W przypadku tej samej ilosci punktdw sedzia gtéwny przeprowadza losowanie, poprzez rzut monetg, w
obecnosci innych cztonkéw jury.

5. Lista z numerami, harmonogram rozgrywek, numer stotu sy ogfaszane 20 minut po zakorczeniu
pierwszego etapu.

6. W etapie ,pucharowym” mecz zostaje wygrany po:
- Zhiszczeniu wrogiego nexusa,
- po uptywie czasu gry (okresSlonego w harmonogramie) — wygrywa druzyna z wiekszg iloscig
zniszczonych wiez,
- po uptywie czasu gry (okreslonego w harmonogramie) — jezeli druzyny zniszczyly te samg ilos¢ wiez,
sedzia gtdwny przeprowadza losowanie, poprzez rzut monetg, w obecnosci druzyn,
- wyjatkiem jest mecz finatowy, ktéry trwa do czasu zniszczenia nexusa i nie posiada limitu czasowego.

7. Wynik ogtasza i protokotuje obstuga stotu.

8. Koniec czasu gry ogtasza obstuga stotu.

9. Po zakonczeniu czesci turniejowej w LOL zostaje sporzadzona lista z kolejnoscig druzyn. Kolejnosc
ustalana jest nastepujaco:

Miejsca:

1 - zwyciezca finatu,

2 — przegrany w finale,

3 — przegrany w poffinale,

4 — przegrany w potfinale (z mniejszg iloscig punktéw z 1 fazy, w przypadku remisu — rzut monetg),

5 — przegrany w ¢wiercfinale,

6 - przegrany w ¢wiercfinale (z mniejszg iloscig punktéw z 1 fazy, w przypadku remisu — rzut monetg),

7 - przegrany w ¢wiercfinale (z mniejszg iloscig punktéw z 1 fazy, w przypadku remisu — rzut monets),

8 - przegrany w ¢wiercfinale (z mniejszg iloscig punktéw z 1 fazy, w przypadku remisu — rzut monetsy),

9 — 14 - z najwiekszg iloscig punktow z pierwszej fazy (w przypadku remisu — rzut moneta).

§ 5. Czesc testowa

Podczas trwania | etapu turnieju (,kazdy z kazdym”) kazda z druzyn musi zgtosic sie do sali ,,testowe]” w celu
przeprowadzenia czesci testowej turnieju EiE.
Harmonogram zaliczania testu zostanie dostarczony druzynom razem z harmonogramem rozgrywek.
W czesci testowej kazdy z zawodnikdw samodzielnie rozwigzuje test wiedzy z zakresu przewidzianego
regulaminem Turnieju EIE.
Czas na rozwigzanie testu dla gimnazjéw i szkét ponadgimnazjalnych wynosi 30 minut.
Test piszg jednoczesnie wszyscy cztonkowie druzyny.
Test moze miec¢ forme testu on-line lub testu tradycyjnego jednokrotnego wyboru.
Punkty cztonkdéw druzyny sg sumowane dla ich druzyny.
Test dla gimnazjéw sktada sie z 30 pytan (w tym 10 z tematu wiodacego), gdzie za kazdg prawidtowg
odpowiedz uczestnik otrzymuje 1 pkt (a za prawidtowg odpowiedz z tematu wiodgcego 2 pkt), tgcznie 40 pkt.
Test dla szkét ponadgimnazjalnych sktada sie z 50 pytan (w tym 20 z tematu wiodgcego), gdzie za kazda
prawidtowg odpowiedz uczestnik otrzymuje 1 pkt, a za prawidtowa odpowiedz z tematu wiodgcego 2 pkt),
tacznie 70 pkt.
W sali testowej nad prawidtowym przebiegiem tej czesci czuwa obstuga turnieju.
Zadaniem obstugi jest:
- rozmieszczanie zawodnikéw na poszczegdlnych stanowiskach testowych,
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- dbanie o przestrzeganie regulaminu i porzadku,

- reagowanie na niekulturalne lub niesportowe zachowanie (np. $cigganie),

- rozpoczynanie i kofczenie testu,

- przekazywanie wynikow testu zawodnika i druzyny do sedziego gtéwnego.

Wszystkie druzyny muszg bezwzglednie podporzadkowaé sie poleceniom obstugi pod grozbg dyskwalifikacji
w danym meczu lub wykluczeniu z catych rozgrywek.

Po etapie testowym zostaje sporzadzona lista z kolejnoscig druzyn, wedtug zasady — im wyzsza liczba
punktéw druzyny, tym lepsze miejsce na liscie

W przypadku remisu, o wyzszym miejscu druzyny decyduje liczba jej punktdw z etapu szkolnego).

Podczas przewidzianej przerwy, po zakoniczeniu wszystkich faz gry oraz fazy testowej, sedzia gtéwny
sporzadza ostateczng liste zwyciezcOw turnieju EiE wedtug nastepujacych zasad zasad:

- sumuje sie miejsca z list: etap testowy i turniej w LOL,

- im nizszy sumaryczny wynik, tym lepsze ostateczne miejsce w turnieju EiE,

- w przypadku remisu o zajetym miejscu decyduje to, ktdra druzyna miata wyzszg pozycje, w ktorejkolwiek z
dwdéch gtéwnych czesci (tzn. etapu testowego lub rozgrywek w LOL)

- w przypadku kolejnego remisu, o zajetym miejscu decyduje to, ktéra druzyna miata lepszg pozycje w
turnieju gry w Lol (ideg jest promowanie dziatania w grupie).

Podczas pierwszych 10 minut od ogtoszenia przerwy sedzia gtéwny przyjmuje wszelkie protesty od druzyn.
Decyzje co do uwzglednienia protestu sedzia gtdwny ogtasza natychmiast, po skonsultowaniu z resztg jury, i
jest to decyzja ostateczna. Sedzia gtéwny kieruje sie niniejszym regulaminem rozgrywek, regulaminem
catego konkursu oraz zasadg ducha sportu podczas podejmowania decyzji.

Wyniki Turnieju ogtaszane sg po ok. 1 godz. od momentu zakonczenia Turnieju.

§ 6. Postanowienia koricowe

1. Organizatorzy oczekujg od druzyn stosowania sie do zasad Fair Play (odnoszenie sie z szacunkiem do
przedstawicieli turnieju, innych graczy oraz widzéw, zachowanie punktualnosci, nie korzystanie z pomocy
z zewnatrz, przestrzeganie polecen turniejowych, nie stosowanie zmowy, nie oszukiwanie, nie zaktadanie
sie 0 wyniki meczu, nie przejawianie zachowan agresywnych, itp.)

2. Nie stosowanie zasad Fair Play moze wigzac sie z dyskwalifikacjg — decyzje podejmuje sedzia gtéwny.

3. Gracze powinni reprezentowac swoje druzyny w odpowiedni sposéb, np. poprzez nazwe druzyny, odziez,
emblematy, bannery itp. Niedozwolone s3 nieodpowiednie formy reprezentacji, np. nawigzujgce do
produktéw tytoniowych, alkoholu, narkotykdw, naruszajgce prawa autorskie, wulgarne, obrazliwe itp.
Decyzje w tej sprawie podejmuje sedzia gtdwny.

4. Podtgczenie wtasnego sprzetu (myszki lub stuchawek) jest mozliwe o ile nie bedzie wptywato na
harmonogram rozgrywek oraz konfiguracje komputeréw i zostanie zaakceptowane przez obstuge stotu.

5. Dozwolone jest przebywanie na sali obserwatoréw, ktérzy zobowigzanie sg do nieprzeszkadzania

graczom.

Obserwatorzy zaktdcajgcy przebieg rozgrywek beda usuwani z sali.

Kazdy zespdt biorgcy udziat w finale Turnieju Informatycznego otrzymuje dyplom.

Zespoty zajmujace miejsca I-1ll w grupie P i G otrzymuja nagrody rzeczowe.

L XN

Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w niniejszym regulaminie, np. z powodu zmiany liczby
druzyn przystepujgcych do rozgrywek lub z innych waznych powoddw.



