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§1. Cele Turnieju

Celem Turnieju jest:

- popularyzowanie szeroko rozumianej wiedzy informatycznej

- motywowanie do rozwijania zainteresowan w dziedzinie informatyki
- lepsze przygotowanie mtodziezy do sprostania wymogom rynku pracy
- rozwijanie umiejetnosci pracy zespotowej

- doskonalenie umiejetnosci komunikacji w grupie

- rozwijanie umiejetnosci planowania strategicznego

- poszerzanie zasobu stownictwa w zakresie jezyka angielskiego

§2. Postanowienia organizacyjne

1.

Organizatorem Turnieju Informatycznego , Edukacja-Informatyka-E-zabawa EIE” , zwanego
dalej Turniejem, jest Zespot Szkét Ekonomicznych w Poznaniu, zwany dalej Organizatorem
Fundatorem nagrdd w Il edycji Turnieju jest Zespdt Szkdt Ekonomicznych im. S. Staszica

w Poznaniu.

Organizator moze doprasza¢ do przedsiewziecia partnerdw organizacyjnych, patrondw,
patronéw medialnych, internetowych oraz sponsorow.

Turniej trwa od 07.03.2017 do 11.04.2017 r.

Informacje o Turnieju publikowane sg na stronie internetowej: www.zsepoznan.pl

w zaktadce Turniej Informatyczny EIE oraz na fanpage dedykowanemu Turniejowi
www.facebook.com/turniej.informatyczny

Oficjalnym kanatem komunikacji pomiedzy uczestnikami a organizatorem jest Wydarzenie
»lll edycja Turnieju Informatycznego”, utworzone na
www.facebook.com/turniej.informatyczny - kazdy uczestnik jest zobowigzany zgtosi¢ tam

udziat w wydarzeniu.

Oficjalnym kanatem komunikacji dla opiekunéw jest ww. Wydarzenie i adres mailowy
zse.projekty@gmail.com.

Organizator nie pokrywa kosztéw podrézy zawodnikow i ich opiekunéw

Organizator powotuje Komitet Turnieju, ktéry sktada sie z Przewodniczgcego oraz trzech
cztonkéw

10. Organizator powotuje Komisje Rewizyjng, ztozong z 2 cztonkdw.

11. Komisja Rewizyjna rozpatruje odwotania uczestnikéw Turnieju.

§ 3. Uczestnicy Turnieju

1.

2.

Uczestnikami Turnieju sg uczniowie gimnazjéw z terenu miasta Poznania i powiatu
poznanskiego

Tematyka Turnieju obejmuje wiedze i umiejetnosci objete podstawg programowg z
przedmiotu Informatyka oraz wykraczajgce poza nig, a takze wiedze i umiejetnosci z tematu
wiodacego Turnieju, ustalonego na te edycje Turnieju: ,,HTML - na wszystko”.


http://www.zsepoznan.pl/
http://www.facebook.com/turniej.informatyczny
http://www.facebook.com/turniej.informatyczny

§ 4 Przebieg Turnieju

1.

2.

Turniej jest przeprowadzany w dwdch etapach:

a. etap szkolny —w macierzystych szkotach

b. etap finatowy - odbywajacy sie w Poznaniu w siedzibie Organizatora.
Zadania na Turniej uktadajg przedstawiciele Organizatora

§ 5 Zasady zgtaszania szkoty do Turnieju

1.

Zgtoszenie do Turnieju nastepuje poprzez nadestanie, w wyznaczonym terminie, pocztg
elektroniczng na adres zse.projekty@gmail.com, zeskanowanej wypetnionej karty

zgtoszeniowej, opatrzonej podpisem dyrektora i pieczecig szkoty, do ktérej uczeszcza
uczestnik Turnieju.

Karta zgtoszeniowa jest przesytana do szkét wraz z zaproszeniem do udziatu w Turnieju,
Regulaminem oraz Terminarzem Turnieju.

Dokumenty wymienione w p.2. s3 takze dostepne na stronie www.zsepoznan.pl w zakfadce

Turniej Informatyczny EIE oraz na www.facebook.com/turniej.informatyczny

Karta zgtoszeniowa winna by¢ wypetniona pismem drukowanym lub komputerowym.
Uczestnicy Turnieju dobierajg sie w zespoty 3-osobowe, ktérych sktad pozostaje niezmienny
do konca trwania Turnieju.

Zmiana sktadu zespotu jest mozliwa jedynie za zgodg organizatora, w szczegdlnie
uzasadnionych przypadkach.

Zespot Uczniowski wystepuje pod jedng wspdlng nazwa.

Nauczyciel z danej szkoty moze by¢ opiekunem dowolnej liczby zespotdw z danej szkoty.

Z kazdej szkoty zespoty moze zgtasza¢ do udziatu w Turnieju dowolna liczba nauczycieli
- opiekunow.

§ 6 Eliminacje szkolne

1.

Eliminacje szkolne polegajg na rozwigzaniu testu wiedzy przez zgtoszony zesp6t (cztonkowie
zespotu wspdtpracujg ze sobg podczas rozwigzywania zadan)

W zwigzku z zespotowym wypetnianiem testu nalezy zapewnic¢ zespotom takie warunki pracy,
ktore wykluczg mozliwo$¢ komunikowania sie pomiedzy zgtoszonymi zespotami.

Eliminacje szkole odbywajg sie rownoczesnie we wszystkich zgtoszonych szkotach
w wyznaczonym w Terminarzu dniu, o godzinie wybranej przez Komisje Szkolng

Eliminacje przeprowadza w szkole dwuosobowa Komisja Szkolna powotana przez dyrektora
szkoty.

Komisja Szkolna wytania sposrdd swoich cztonkdw Przewodniczgcego, odpowiedzialnego za
kontakty z organizatorem Turnieju oraz za przeprowadzenie etapu szkolnego Turnieju
Organizator Turnieju przekazuje zgtoszonym szkotom drogg elektroniczng test na etap
szkolny, ktéry powiela Przewodniczacy Szkolnej Komisji, w odpowiedniej liczbie egzemplarzy
dla uczestnikow, z zachowaniem tajnosci testu (jeden test na zgtoszony zespot).

Test sktada sie z 20 pytan testowych jednokrotnego wyboru

Na rozwigzanie testu przeznacza sie 25 min.

Szczegbétowe zasady przeprowadzania etapu szkolnego oraz punktacji i oceny testu przez
Komisje Szkolng reguluje instrukcja zatgczona do testu.

10. Komisja Szkolna sporzgdza protokét z etapu szkolnego wg otrzymanego wzoru.
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12.
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12.

13.

14.

15.

Zeskanowany, opieczetowany pieczecig szkoty i podpisany protokdt Przewodniczgcy Komisji
Szkolnej przesyta na adres zse.projekty@gmail.com w terminie wskazanym w Terminarzu

i instrukcji dofaczonej do testu.
Komisja szkolna skanuje ocenione karty odpowiedzi zespotéw i przesyta je razem
z protokotem na adres zse.projekty@gmail.com

Wydrukowany protokét wraz z oryginatami kart odpowiedzi wszystkich zespotéw Komisja
Szkolna przesyta na adres Organizatora w terminie wskazanym w harmonogramie i instrukcji
dotgczonej do testu.

. Etap finatowy

Do etapu finatowego Turnieju zakwalifikowanych zostang 24 druzyny

Jezeli po zsumowaniu punktéw zespoty uzyskajg takg samg ich liczbe, to przy kwalifikacji do
etapu finatowego bierze sie pod uwage liczbe punktdw uzyskanych z pytan dotyczgcych
tematu wiodgcego.

Organizator zastrzega sobie prawo do zwiekszenia/zmniejszenia liczby zakwalifikowanych
zespotdéw, w przypadku wylonienia wiekszej/mniejszej niz zatozono, liczby uczestnikéw
z jednakowa graniczng liczbg punktow.

Etap finatowy polegat bedzie na:

a. rozwigzaniu testu wiedzy on-line, z uwzglednieniem tematu przewodniego

b. rozgrywkach turniejowych w League of Legends, realizowanych w dwdch czesciach:
- rozgrywkach ,kazdy z kazdym” w ustalonych grupach,

- rozgrywkach systemem pucharowym po zakwalifikowaniu sie do dalszych rozgrywek.
Eliminacje finatowe odbywajg sie w siedzibie Organizatora Turnieju w Poznaniu przy
ul. Marszatkowskiej 40 w Poznaniu.

Finalisci otrzymajg w dniu okreslonym w Terminarzu szczegétowy harmonogram przebiegu
oraz instrukcje rozgrywek.

Test on-line odbywa sie w warunkach kontrolowanej samodzielnos$ci. Komitet Turnieju moze
zdyskwalifikowaé zawodnika na skutek stwierdzenia niesamodzielnej pracy.

Test on-line jest rozwigzywany indywidualnie przez kazdego cztonka zespotu.

Zespoty biorgce udziat w etapie finatowym Turnieju sg oceniane z obydwu czesci Turnieju w
proporcji: 50% punktacji stanowig punkty z testu on-line, 50% punktacji stanowig punkty z
rozgrywek.

Szczegdtowe zasady przeprowadzania tego etapu eliminacji oraz punktacji reguluje instrukcja,
ktdrg otrzyma kazdy uczestnik Turnieju po zakwalifikowaniu sie do finatu.

Ogtoszenie wynikoéw etapu finatowego i wreczenie nagréd odbywa sie w tym samym dniu.
Zdobywcy miejsc 1-3 otrzymuja tytut laureata Turnieju,

Jezeli nie jest mozliwe ustalenie zdobywcow miejsc 1-3, z powodu otrzymania przez zespoty
rownej liczby punktéw, woéwczas ustala sie kolejnos¢ biorgc pod uwage wyniki koricowe z
testu on-line a nastepnie wyniki z zadan z tematu przewodniego Turnieju.

Komitet Turnieju, w terminie czternastu dni od dnia etapu finatowego, przesyta Komisjom
Szkolnym pisemne potwierdzenie dotyczgce miejsc zajetych przez uczniéw w tym etapie.
Lista zwyciezcéw Turnieju, z podaniem nazwisk nauczycieli prowadzacych i nazwg szkoty,
publikowana jest na stronie internetowej Zespotu Szkét Ekonomicznych oraz na Fanpage’u
Turnieju
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Od decyzji Komitetu Turnieju dotyczacej wynikdw Turnieju przystuguje zawodnikom
mozliwo$¢ odwotania do Komisji Rewizyjnej w ciggu trzech dni od daty publicznego
ogtoszenia wynikdéw.

. Nagrody

Wreczenie nagréd odbywa sie na uroczystej Gali w dniu przeprowadzenia etapu finatowego
Laureaci Turnieju otrzymujg dyplomy i nagrody rzeczowe

Pozostali uczestnicy Turnieju otrzymuja dyplomy.

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo innego sposobu przyznania nagrdd.

. Postanowienia koncowe

Organizatorzy Turnieju zastrzegajg sobie prawo dokonywania zmian w niniejszym
regulaminie przed rozpoczeciem etapu szkolnego Turnieju.

Niepetnoletni uczestnicy Turnieju powinni posiada¢ zgode rodzicow/opiekundw prawnych na
uczestnictwo w Turnieju, przetwarzanie danych osobowych i publikacje wizerunku wg wzoru
zatgczonego do Regulaminu.

Petnoletni uczestnicy Turnieju powinni wyrazi¢ zgode na przetwarzanie danych osobowych i
publikacje wizerunku wg wzoru zatgczonego do Regulaminu.



